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कृपया Ĥæन-पिुèतका, ओएमआर शीट एव ंउƣर–पिुèतका मɅ Ǒदये गए Ǔनदȶशɉ 
को Úयान पवू[क पढ़Ʌ। 

Carefully read the instructions given on Question Paper, OMR Sheet 
and Answer Sheet. 

Ĥæन-पिुèतका ǑहÛदȣ एव ंअĒेंजी भाषा मɅ है। परȣ¢ाथȸ ͩकसी भी एक भाषा 
का चयन कर सकता है। (अथा[त, या तो ǑहÛदȣ या अĒेंजी) 

Question Paper is in Hindi and English language. Candidate can 
choose to answer in any one of the language (i.e., either Hindi or 
English) 

इस मॉɬयलू/पेपर के दो भाग हɇ। भाग एक मɅ चार Ĥæन और भाग दो मɅ 
पाँच Ĥæन हɇ । 

There are TWO PARTS in this Module/Paper. PART ONE contains 
FOUR questions and PART TWO contains FIVE questions. 

भाग एक “वकैिãपक” Ĥकार का है िजसके कुल अकं 40 हɇ  तथा भाग दो, 
“åयिÈतपरक” Ĥकार है और इसके कुल अकं 60 हɇ। 

PART ONE is Objective type and carries 40 Marks. PART TWO is 
subjective type and carries 60 Marks. 

भाग एक के उƣर, इस Ĥæन-पğ के साथ दȣ गई ओएमआर उƣर-पिुèतका 
पर, उसमɅ Ǒदये गए अनदेुशɉ के अनसुार हȣ Ǒदये जाने हɇ। भाग दो कȧ 
उƣर-पिुèतका मɅ भाग एक के उƣर नहȣं Ǒदये जाने चाǑहए। 

PART ONE is to be answered in the OMR ANSWER SHEET only, 
supplied with the question paper, as per the instructions contained 
therein. PART ONE is NOT to be answered in the answer book for 
PART TWO. 

भाग एक के ͧलए अͬधकतम समय सीमा एक घÖटा Ǔनधा[ǐरत कȧ गई है। 
भाग दो कȧ उƣर-पिुèतका, भाग एक कȧ उƣर-पिुèतका जमा कराने के 
पæचात दȣ जाएगी। तथाͪप, Ǔनधा[ǐरत एक घटें से पहले भाग एक परूा करने 
वाले परȣ¢ाथȸ भाग एक कȧ उƣर-पिुèतका Ǔनरȣ¢क को सɋपने के तुरंत बाद, 
भाग दो कȧ उƣर-पिुèतका ले सकते हɇ। 

Maximum time allotted for PART ONE is ONE HOUR. Answer book 
for PART TWO will be supplied at the table when the answer sheet 
for PART ONE is returned. However, candidates who complete 
PART ONE earlier than one hour, can collect the answer book for 
PART TWO immediately after handing over the answer sheet for 
PART ONE. 

परȣ¢ाथȸ, उपिèथǓत-पǒğका पर हèता¢र ͩकए ǒबना अथवा अपनी  
उƣर-पिुèतका, Ǔनरȣ¢क को सɋपे ǒबना, परȣ¢ा हाल नहȣं छोड़ सकते हɇ। ऐसा 
नहȣ करने पर, परȣ¢ाथȸ को इस मॉɬयलू / पेपर मɅ अयोÊय घोͪषत कर 
Ǒदया जाएगा। 

Candidate cannot leave the examination hall/room without 
signing on the attendance sheet or handing over his Answer 
sheet to the invigilator. Failing in doing so, will amount to 
disqualification of Candidate in this Module/Paper. 

Ĥæन-पिुèतका को खोलने के Ǔनदȶश ͧमलने के पæचात एव ंउƣर देने से पहले 
उàमीदवार यह जाँच कर सुǓनिæचत कर लɅ  ͩक Ĥæन-पिुèतका Ĥ×येक Ǻिçट 
से संपणू[ है। 

After receiving the instruction to open the booklet and before 
answering the questions, the candidate should ensure that the 
Question booklet is complete in all respect. 

नोट:  यǑद ǑहÛदȣ सèंकरण मɅ कोई ğुǑट / ͪवसंगǓत पाई जाती है, तो उस अवèथा मɅ अĒेँजी संèकरण हȣ माÛय होगा । 

Note: In case of any discrepancy found in Hindi language, English version will be treated as final. 

______________________________________________________________ 
जब तक आपसे कहा न जाए तब तक Ĥæन-पुिèतका न खोलɅ। 

DO NOT OPEN THE QUESTION BOOKLET UNTIL YOU ARE TOLD TO DO SO. 
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PART ONE / Hkkx ,d 
(Answer all the questions) / ¼lHkh iz’uksa 

ds mÙkj nsa½ 
 

1. izR;sd iz’u ds mÙkjksa ds dbZ 
fodYi uhps fn, x, gSaA ,d lcls 
mi;qDr fodYi pqusa vkSj mls 
fuEufyf[kr funsZ’kksa ds vuqlkj 
iz’u i= ds lkFk miyC/k djk, x, 
^^vks,evkj** mÙkj i=d esa ntZ 
djsaA 

Each question below gives a multiple choice of 
answers.  Choose the most appropriate one 
and enter in the “OMR” answer sheet supplied 
with the question paper, following instructions 
therein.    (1x10) 

 

1.1 Ǔनàनͧलͨखत मɅ से ͩकस यǑूटͧलटȣज का Ĥयोग मैनेÏड 

अèसेàÞलȣज को Ĥोसेसर–ͪवͧशçट नǑेटव-कोड मɅ संकͧलत 

करने के ͧलए ͩकया जा सकता है? 

A) gacutil B) ngen 
C) sn  D) dumpbin 
 Which of the following utilities can be used to 

compile managed assemblies into  
processor-specific native code? 

A) gacutil B) ngen 
C) sn  D) dumpbin 
 

1.2 Èलास िèĚंग तथा चार-èĚÈचर इनमɅ से ͩकस मɅ पाए जाते 
हɇ: 

A) System.String namespace 
B) System.Text namespace 
C) System.Chars namespace 
D) System namespace 
 Class String and the Char structure found in the: 
A) System.String namespace 
B) System.Text namespace 
C) System.Chars namespace 
D) System namespace 
 

1.3 VB.NET पहचानकता[ : 
A) केस सɅͧसǑटव हɇ  
B) एक अंडरèकोर के साथ आरंभ हो सकत ेहɇ  
C) सÉंया के साथ आरंभ हो सकत ेहɇ  
D) दोनɉ A) और B) 

 VB.NET identifiers: 
A) are case sensitive 
B) can begin with an underscore 
C) can begin with number 
D) Both A) and B) 
 

1.4 कलर डायलॉग बॉÈस को सĐȧय करने के ͧलए Èया ĤͩĐया 
अपनाई जाती है? 

A) ActivateDialog B) DisplayDialog 
C) ExhibitDialog D) ShowDialog 
 What is the method used to activate the color 

dialog box? 
A) ActivateDialog B) DisplayDialog 
C) ExhibitDialog D) ShowDialog 
 

1.5 इनमɅ से कौन सा एक ADO.NET डटेा एडाÜटर ऑÞजेÈट 

नहȣं है? 

A) OleDbDataAdapter B) SQLDataAdapter 

C) QueryDataAdapter D) उपरोÈत मɅ से सभी  
 Which is not an ADO.NET DataAdapter Object? 
A) OleDbDataAdapter B) SQLDataAdapter 
C) QueryDataAdapter D) All of the above 
 

1.6 मैनेÏड कोड के बारे मɅ Ǔनàनͧलͨखत मɅ से कौन सा ͪववरण 

सहȣ है? 

A) मैनेÏड कोड वह कोड है जो JIT कàपाइलस[ ɮवारा संकͧलत 

ͩकया जाता है  

B) मैनेÏड कोड वह कोड है जहाँ संसाधन गाबȶज कलेÈटेड होत ेहɇ  
C) मैनेÏड कोड वह कोड है जो ͪवडंोस के टॉप पर चलता है  

D) मैनेÏड कोड वह कोड है जो CLR कȧ सͪव[सेज को लêय 

बनात ेहुए ͧलखा जाता है  

 Which of the following statements is correct about 
Managed Code? 

A) Managed code is the code that is compiled by the 
JIT compilers 

B) Managed code is the code where resources are 
Garbage Collected 

C) Managed code is the code that runs on top of 
Windows 

D) Managed code is the code that is written to target 
the services of the CLR 

 

1.7 Ǔनàनͧलͨखत असɅिàÞलयɉ मɅ से कौन सा Êलोबल असɅबलȣ 
कैशे मɅ èटोर ͩकया जा सकता है? 

A) Ĥाइवेट असɅिàÞलज  B) ĥɅ ड असɅिàÞलज  

C) शेयड[ असɅिàÞलज  D) पिÞलक असɅिàÞलज  

 Which of the following assemblies can be stored in 
Global Assembly Cache? 

A) Private Assemblies B) Friend Assemblies 
C) Shared Assemblies D) Public Assemblies 
 

1.8 C#.NET यǑद रनटाइम पर दशा[ए गए एÈसेÜशन को हम 

कैच न कर सकɅ  तो Ǔनàनͧलͨखत मɅ से कौन उसे कैच करेगा? 

A) कàपाइलर  B) CLR 

C) ͧलकंर  D) लोडर  

 C#.NET if we do not catch the exception thrown at 
runtime then which of the following will catch it? 

A) Compiler B) CLR 
C) Linker D) Loader 
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1.9 C# .NET मɅ आप ͩकसी Èलास से इनहेǐरटɅस को कैसे 
रोकɅ गे? 

A) Èलास को शैडो के Ǿप मɅ घोͪषत करɅ  
B) Èलास को सीãड के Ǿप मɅ घोͪषत करɅ  
C) Èलास को ओवरलोɬस के Ǿप मɅ घोͪषत करɅ  
D) Èलास को सÜुĤेस के Ǿप मɅ घोͪषत करɅ  
 How can you prevent inheritance from a class in 

C# .NET? 
A) Declare the class as shadows 
B) Declare the class as sealed 
C) Declare the class as overloads 
D) Declare the class as suppress 
 

1.10 Ǔनàनͧलͨखत मɅ से कौन सा ͪववरण सहȣ है? 

A) èĚÈचड[ ĤोĒाͧमगं ĤǓतमान से ĤͩĐया×मक ĤोĒाͧमगं 

ĤǓतमान ͧभÛन है 

B) ऑÞजेÈट उÛमुखी ĤोĒाͧमगं ĤǓतमान लॉिजक को छोटे भागɉ 
मɅ ͪवभािजत करने और Ĥ×येक भाग के ͧलए ĤͩĐया ͧलखन े

पर बल देता है. 

C) Èलासेज और ऑÞजेÈɪस èĚÈचड[ ĤोĒाͧमगं ĤǓतमान कȧ 
आधारͧशला हɇ. 

D) ऑÞजेÈट उÛमुखी ĤोĒाͧमगं ĤǓतमान डटेा पर काय[ करने 
वाले डटेा एव ंĤͩĐया को समान मह×व देती है. 

 Which of the following statements is correct? 
A) Procedural Programming paradigm is different than 

structured programming paradigm. 
B) Object Oriented Programming paradigm stresses 

on dividing the logic into smaller parts and writing 
procedures for each part. 

C) Classes and objects are corner stones of 
structured programming paradigm. 

D) Object Oriented Programming paradigm gives 
equal importance to data and the procedures that 
work on the data. 

 

2- uhps fn, x, izR;sd fooj.k ;k rks lR; 
;k vlR; gSaA ,d lcls mi;qDr fodYi 
pqusa vkSj mls fuEufyf[kr 
funsZ’kksa ds vuqlkj iz’u i= ds 
lkFk miyC/k djk, x, ^^vks,evkj** 
mÙkj i=d esa ntZ djsaA    
  (1x10) 

 

2.1 DataAdapter ऑÞजेÈट एक DataSet को èथाͪपत करता 

है और डटेा सोस[ के साथ अपडटे का समाधान करता है 

2.2 नेमèपेसेस उसमɅ ͪवɮयमान एलेमɅटɉ कȧ ͪविजǒबͧलटȣ को 

Ǔनयंǒğत करने मɅ हमारȣ मदद करता है. 

2.3 यह उन सभी Èलासेज के ͧलए अǓनवाय[ है िजनके ऑÞजेÈट 

System.Exception Èलास से ĤाÜत ͩकये जाने वाले Ġो 

èटेटमɅट के साथ Ġो ͩकये जा सकत ेहɇ  

2.4 CLR यह सǓुनिæचत करता है ͩक कोई एÜलȣकेशन उस 

मेमोरȣ तक नहȣं पहँुच सकेगा िजसको ĤाÜत करने कȧ उसको 

अनुमǓत नहȣं है  

2.5 यǑद s1 और s2 दो िèĚंग के सÛदभ[ हɇ, तो s1==s2 दो 

सÛदभɟ कȧ तुलना करने का सहȣ राèता है 

2.6 MsgBoxStyle का उपयोग मेसेज बॉÈस मɅ 

Yes/No/Cancel जैसे बटन Ĥदͧश[त करने के ͧलए नहȣं 

ͩकया जा सकता. 

2.7 हम फंÈशन नाम का उपयोग करके एक उप ĤͩĐया को 

कॉल नहȣं कर सकते 

2.8 कैͧशगं, डटेा èटोर करने कȧ एक ĤͩĐया है िजसका उपयोग 

उपयोगकता[ ɮवारा बार –बार ͩकया जाता है. 

2.9 GDI हाड[वेयर उपकरणɉ को इंटरफ़ेस उपलÞध कराये ǒबना 

Ĝाͪवगं को सरल बनाता है. 

2.10 HTTP एक èटेट फुल Ĥोटोकॉल है और यह उपयोगकता[ओं 

कȧ सूचना वेब पेज पर रख सकता है. 

 
Each statement below is either TRUE or FALSE.  
Choose the most appropriate one and enter 
your choice in the “OMR” answer sheet 
supplied with the question paper, following 
instructions therein.               (1x10) 

 

2.1 DataAdapter object populates a DataSet and 
resolves updates with the data source. 

2.2 Namespaces help us to control the visibility of the 
elements present in it. 

2.3 It is compulsory for all classes whose objects can 
be thrown with throw statement to be derived from 
System.Exception class. 

2.4 CLR ensures that an application would not be able 
to access memory that it is not authorized to 
access. 

2.5 If s1 and s2 are references to two strings, then 
s1==s2 is the correct way to compare the two 
references. 
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2.6 The MsgBoxStyle cannot used to display the 
buttons like Yes/No/Cancel in a message box. 

2.7 We cannot call a sub procedure by using the 
function name. 

2.8 Caching is the process of storing data that is used 
frequently by the user. 

2.9 GDI simplifies drawing without providing an 
interface to the hardware devices. 

2.10 HTTP is a state full protocol and it can hold the 
user information on web page. 
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3- dkWye X esa fn, x, ‘kCnksa vkSj okD;ksa dk feyku dkWye Y esa fn, x, fudVre 
lacaf/kr vFkZ @ ‘kCnksa @ okD;ksa ls djsaA muesa fn, x, vuqns’kksa dk ikyu 
djrs gq, vius fodYi iz’u i= ds lkFk fn, x, ^^vks,evkj** mÙkj i=d esa ntZ djsaA     
¼1x10½ 

 
   X   Y 
3.1 ͫडफ़ॉãट सेशन डटेा ASP.NET मɅ èटोर ͩकया गया है   A. सॉटȶड ͧलèट  

3.2 सुर¢ा ͪवͧशçटता .NET एÜलȣकेशन ĤाÜत कर सकत ेहɇ  B. IsClosed 

3.3  ASP.NET __________के ͧलए एक साधन है  C. InProcess 

3.4 .NET ĥेमवक[  का ıदय  D. COM 

3.5  कȧ आधाǐरत इनपुट / आउटपुट सĒंहण  E. IsOff 

3.6  ADO.NET मɅ मूलभूत ऑÞजेÈɪस  F. Yes 

3.7  ͪवशेषता का उपयोग यह जांच करने के ͧलए ͩकया जाता है ͩक Èया एक डटेारȣडर बंद 

है या खुला  

G. सÛदभ[  

3.8  Unary ऑपरेटस[ ओवरलोड ͩकये जा सकत ेहɇ  H. XSLT 

3.9 XML डॉÈयूमɅɪस को काया[िÛवत करने का Ĥचͧलत राèता है  I. डटेा रȣडर  

3.10 मॉडल सोस[ कोड डटेा को पुन: उपयोग करने के ͧलए एक नमूना Ĥèतुत नहȣं करता  J. डटेा राइटर  

  K. वेब ͪवकास  

  L. CLR 
  M. कोड एÈसेस  

 

4- uhps fn, x, izR;sd okD; esa uhps nh xbZ lwph ls ,d ‘kCn ;k okD; dks [kkyh 
LFkku esa yxk,aA lcls mi;qDr fodYi pqusa vkSj mls fuEufyf[kr vuqns’kksa ds 
vuqlkj iz’u i= ds lkFk fn, x, ^^vks,evkj** mÙkj i=d esa viuk fodYi ntZ djsaA           
¼1x10½ 

 

A. पिÞलक  B. èटेट सव[र  C. DHTML 

D. Ĥाइवेट  E. Ctype F. 16 ǒबɪस  

G. Sql डटेाएडाÜटर  H. XML I. गुणांक  

J. वैãय ूटाइप  K. बॉिÈसंग  L. 8 ǒबɪस  

M. Sql कनेÈशन      

 

4.1 enum एक ________ है  

4.2 ________ के अपने वाÈय ͪवÛयास हɇ 

4.3 ADO.NET मɅ, ________ आवæयकता अनुसार डटेाबेस कनेÈशनɉ को खोलेगा और बंद करेगा 

4.4 ________ वैãय ूटाइप को रेफेरɅस टाइप मɅ बदलता है 

4.5 ASP.NET मɅ Èलाइंट कȧ ओर का वेͧलडशेन __________के साथ संभव है  

4.6 C# और .NET मɅ, __________इिÛटजर डटेा टाइप का ͫडफ़ॉãट आकार है 

4.7 ________ ASP.NET सेशन èटोर करने का ढंग है 

4.8 C# ________ इनहेǐरटɅस कȧ अनुमǓत नहȣं देता 
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4.9 VB मɅ काय[ कȧ ĤͩĐया हɇ ͫडफ़ॉãट ___________. 

4.10 VB.NET मɅ टाइप कािèटंग _________ͪववरण ɮवारा काया[िÛवत कȧ जाती है  
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3. Match words and phrases in column X with the closest related meaning/ word(s)/phrase(s) in 

column Y.  Enter your selection in the “OMR” answer sheet supplied with the question paper, 
following instructions therein.                           (1x10) 

 

   X   Y 

3.1 Default Session data is stored in ASP.NET A. SortedList 

3.2 Security feature .NET applications can avail B. IsClosed 

3.3  ASP.NET is a tool for C. InProcess 

3.4 Heart of .NET Framework D. COM 

3.5  Key based Input/Output collection E. IsOff 

3.6  Fundamental objects in ADO.NET F. Yes 

3.7  Property is used to check whether a DataReader is closed or 
opened 

G. Reference 

3.8  Unary operators can be overloaded H. XSLT 

3.9 Popular way to materialize XML documents I. DataReader 

3.10 Model does not offer a model for source code reuse J. DataWriter 

  K. Web Development 

  L. CLR 

  M. Code Access 

 
4. Each statement below has a blank space to fit one of the word(s) or phrase(s) in the list below.  

Choose the most appropriate option, enter your choice in the “OMR” answer sheet supplied with 
the question paper, following instructions therein.                   (1x10) 

 

A. Public B. StateServer C. DHTML 

D. Private E. Ctype F. 16 bits 

G. SqlDatadapter H. XML I. Multiple 

J. Value type K. Boxing L. 8 bits 

M. SqlConnection     

 
4.1 enum is a ________. 

4.2 ________ have their own syntax. 

4.3 In ADO.NET, the ________ will open and close database connections as needed. 

4.4 ________ convert value type to reference type. 

4.5 In ASP .NET client side validation is possible with ________. 

4.6 In C# and .NET, the default size of Integer data type is ________. 

4.7 The ________ is Mode of storing ASP.NET session. 

4.8 C# does not allow ________ inheritance. 

4.9 The function procedures in VB are ________ by default. 

4.10 Type casting in VB.NET is implemented by means of ________ statement. 
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Hkkx nks / PART TWO 

¼fdUgha pkj iz’uksa dk mÙkj 
nsa½/(Answer any FOUR questions) 

 
5. 

a) ADO तथा ADO.NET के बीच Èया अंतर है? 

b) इंटरफ़ेस Èया है? इंटरफ़ेस कȧ ͪवशेषताएँ बताएं. एबèĚेÈट 

Èलास और इंटरफ़ेस के बीच अंतर बताएँ.  

c) .NET ĥेमवक[  मɅ कॉमन लɇÊवेज रनटाइम (CLR) कȧ 
भूͧ मका ͪवèतार से बताएं. 

a) What is the difference between ADO and  
ADO .NET? 

b) What is an interface? List down the features of and 
interface. Give differences between abstract class 
and interface 

c) In detail describe the roles of Common Language 
Runtime (CLR) in .NET Framework. 

(3+4+8) 
 
6. 

a) C# मɅ Ġेड लाइफ साइͩकल के ͧलए आरेख तैयार करɅ | Ġेड 

èटाट[ (   ) और Ġेड रन (   ) के बीच Èया अंतर है? 

b) बताएं ͩक ͩकस Ĥकार C# और .NET ĥेमवक[  वेब फॉम[ तथा 
वेब सेवाओं के ͪवकास मɅ मह×वपूण[ भूͧ मका Ǔनभात ेहɇ? 

c) VB.NET मɅ “एक िèĚंग palindrome है या नहȣं कȧ जांच 

कैसे करɅ?” पर एक ĤोĒाम ͧलखɅ 
a) Draw diagram for thread lifecycle in C#. What is 

the difference between Thread.start( ) and 
Thread.run( )? 

b) Discuss how C# and .NET framework play major 
role in developing web form and web services. 

c) Write a program in VB.NET on “how to check a 
string is palindrome or not?” 

(5+5+5) 
 
7. 

a) VB.NET कȧ ͪवशेषताएं ͧलखɅ| VB.NET, VB के ͪपछले 

वज[न से ͩकतना शिÈतशालȣ है? 

b) मãटȣ टािèकंग Èया है? मãटȣ टािèकंग और मãटȣ 
ĤोĒाͧमगं के बीच Èया समानताएं और Èया ͧभÛनताएं हɇ?  

c) ASP.NET मɅ Èया डायरेिÈटव हɇ पेज डायरेिÈटव और 

माèटर डायरेिÈटव कȧ उसकȧ ͪवशेषताओं के साथ åयाÉया 
करɅ.  

a) Explain Features of VB.NET. How VB.NET is 
Powerful than earlier version of VB? 

b) What is a multitasking? What are the similarities 
and differences between multitasking and 
multiprogramming? 

c) What is directive in ASP.NET? Explain page 
directive and master directive with its attributes. 

(4+4+7) 
 
8. 

a) XML कȧ Èया भूͧ मका है? XML Ĥयोग करने के लाभ बताएं 

b) ADO.NET मɅ SqlCommand ऑÞजेÈट Èया है?  

ADO.NET मɅ SqlCommand ऑÞजेÈट कȧ तीन ͪवͬधयां 
बताएं 

c) .NET मɅ एÈसेÜशन हɇडͧलगं Èया है? हम इसे कैसे हɇडल कर 

सकत ेहɇ ? Try, catch और finally block कȧ उदाहरण के 

साथ åयाÉया करɅ. 
a) What is the role of XML?  Explain benefit of using 

XML. 
b)  What is SqlCommand object in ADO.NET? Explain 

three methods of SqlCommand object in 
ADO.NET. 

c) What is exception handling in .NET? How can we 
handle it? Explain try, catch and finally block with 
example. 

(3+5+7) 
 
9. 

a) C# का Ĥयोग करत े हुए कंसोल एÜलȣकेशन ͧलखɅ जो पूव[ 
Ǔनधा[ǐरत फंÈशन का Ĥयोग ͩकये ǒबना, हम जो भी इनपुट 

लेत ेहɇ उसका ǐरवस[ Đम मɅ ͪĤटं करता है. 

b) GDI+ मɅ Ĝाइंग लाइन और Ĝाइंग िèĚंग कȧ उदाहरण के साथ 

åयाÉया करɅ. 
c) ͪवͧभÛन ADO.NET ऑÞजेÈɪस कȧ सूची बनायɅ और 

डटेाबेस कनेिÈटͪवटȣ मɅ उनके Ĥयोजन और ͪवͬधयɉ कȧ 
åयाÉया करɅ. 

a) Write console application using C# that prints 
reverse order of whatever we take as an input, 
without using pre-defined function. 

b) Explain drawing line and drawing string in GDI+ 
with example. 

c) List and explain various ADO.NET objects with its 
purpose and methods in database connectivity. 

(5+5+5) 
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