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भाषा का चयन कर सकता है। (अथा[त, या तो ǑहÛदȣ या अĒेंजी) 

Question Paper is in Hindi and English language. Candidate can 
choose to answer in any one of the language (i.e., either Hindi or 
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इस मॉɬयलू/पेपर के दो भाग है। भाग एक मɅ चार Ĥæन और भाग दो मɅ 
पाँच Ĥæन है। 

There are TWO PARTS in this Module/Paper. PART ONE contains 
FOUR questions and PART TWO contains FIVE questions. 

भाग एक “वकैिãपक” Ĥकार का है िजसके कुल अकं 40 है तथा भाग दो, 
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therein. PART ONE is NOT to be answered in the answer book for 
PART TWO. 
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भाग दो कȧ उƣर-पिुèतका, भाग एक कȧ उƣर-पिुèतका जमा कराने के 
पæचात दȣ जाएगी। तथाͪप, Ǔनधा[ǐरत एक घटें से पहले भाग एक परूा करने 
वाले परȣ¢ाथȸ भाग एक कȧ उƣर-पिुèतका Ǔनरȣ¢क को सɋपने के तुरंत बाद, 
भाग दो कȧ उƣर-पिुèतका ले सकते हɇ। 

Maximum time allotted for PART ONE is ONE HOUR. Answer book 
for PART TWO will be supplied at the table when the answer sheet 
for PART ONE is returned. However, candidates who complete 
PART ONE earlier than one hour, can collect the answer book for 
PART TWO immediately after handing over the answer sheet for 
PART ONE. 

परȣ¢ाथȸ, उपिèथǓत-पǒğका पर हèता¢र ͩकए ǒबना अथवा अपनी  
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ऐसा नहȣ करने पर, परȣ¢ाथȸ को इस मॉɬयलू / पेपर मɅ अयोÊय घोͪषत कर 
Ǒदया जाएगा। 

Candidate cannot leave the examination hall/room without 
signing on the attendance sheet or handing over his Answer 
sheet to the invigilator. Failing in doing so, will amount to 
disqualification of Candidate in this Module/Paper. 

Ĥæन-पिुèतका को खोलने के Ǔनदȶश ͧमलने के पæचात एव ंउƣर देने से पहले 
उàमीदवार यह जाँच कर यह सǓुनिæचत कर ले ͩक Ĥæन-पिुèतका Ĥ×येक 
Ǻिçट से सपंणू[ है। 

After receiving the instruction to open the booklet and before 
answering the questions, the candidate should ensure that the 
Question booklet is complete in all respect. 

नोट:  यǑद ǑहÛदȣ सèंकरण मɅ कोई ğुǑट / ͪवसंगǓत पाई जाती है, तो उस अवèथा मɅ अĒेँजी संèकरण हȣ माÛय होगा । 

Note: In case of any discrepancy found in Hindi language, English version will be treated as final. 

______________________________________________________________ 
जब तक आपसे कहा न जाए तब तक Ĥæन-पुिèतका न खोलɅ। 

DO NOT OPEN THE QUESTION BOOKLET UNTIL YOU ARE TOLD TO DO SO. 
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PART ONE / Hkkx ,d 
(Answer all the questions) / ¼lHkh iz’uksa 

ds mÙkj nsa½ 
 

1. izR;sd iz’u ds mÙkjksa ds dbZ 
fodYi uhps fn, x, gSaA ,d lcls 
mi;qDr fodYi pqusa vkSj mls 
fuEufyf[kr funsZ’kksa ds vuqlkj 
iz’u i= ds lkFk miyC/k djk, x, 
^^vks,evkj** mÙkj i=d esa ntZ 
djsaA 

Each question below gives a multiple choice of 
answers.  Choose the most appropriate one 
and enter in the “OMR” answer sheet supplied 
with the question paper, following instructions 
therein.     (1x10) 

 

1.1 IPv6 एĜसेɉ का आकार होता है  

A) 32 ǒबɪस  B) 64 ǒबɪस  

C) 128 ǒबɪस D) 256 ǒबɪस  

 IPv6 addressed have a size of 
A) 32 bits B) 64 bits 
C) 128 bits D) 256 bits 
 

1.2 TCP/IP एक _________ Įेणीबɮध Ĥोटोकॉल सूट है जो 
ͩक OSI मॉडल से पहले ͪवकͧसत ͩकया गया | 

A) 7-लेयस[  B) 5-लेयस[  
C) 4-लेयस[  D) 3-लेयस[  
 TCP/IP is a ______ hierarchical protocol suite 

developed before the OSI model. 
A) 7-layers B) 5-layers 
C) 4-layers D) 3-layers 
 

1.3 राज अपने ई-मेल ĤाÜत कर सकता है, लेͩकन वह अपने 

ईमेल भेज नहȣं सकता | Ǔनàनͧलͨखत मɅ से कौन सा 
संभवत: उसके ͧलए समèया उ×पÛन कर रहा है?  

A) POP3 B) SMTP 
C) IMAP D) UART 
 Raj can receive his e-mail, but he cannot send  

e-mail.  Which of the following is most likely 
causing his problem? 

A) POP3 B) SMTP 
C) IMAP D) UART 
 

1.4 4 बाइट आईपी एĜसे मɅ शाͧमल होता है  

A) नेटवक[  एĜसे  B) होèट एĜसे  

C) A) और B) दोनɉ D) उपरोÈत मɅ से कोई नहȣं  
 The 4 byte IP address consists of 
A) Network Address B) Host Address 
C) Both A) and B) D) None of the above 
 

1.5 SMTP के ͧलए ͫडफ़ॉãट पोट[ है: 

A) 21 B) 23 
C) 25 D) 80 
 The default port for SMTP is: 
A) 21 B) 23 
C) 25 D) 80 

1.6 इस टोपोलॉजी मɅ एक कɅ ġȣय Ǔनयंğक या हब होता है  

A) èटार  B) मेश  

C) ǐरगं                      D) बस  

 In this topology there is a central controller or hub 
A) Star B) Mesh 
C) Ring D) Bus 
 

1.7 एक कंÜयूटर संचार Ĥोɮयोͬगकȧ जो छोटȣ दरूȣ मɅ बहुͪवध 

कंÜयूटरɉ को आपस मɅ जोड़न ेका राèता Ĥदान करती है, वह 

है 

A) लैन (LAN) B) वैन (WAN) 
C) मैन (MAN) D) उपरोÈत मɅ से कोई नहȣं 
 A computer communication technology that 

provides a way to interconnect multiple computers 
across short distance is 

A) LAN B) WAN 
C) MAN D) None of the above 
 

1.8 एक वेब पेज एक फोटो Ĥदͧश[त करता है उस फोटो को 
Ĥदͧश[त करने के ͧलए ͩकस टैग का Ĥयोग ͩकया गया? 

A) ͪपÈचर  B) इमेज  

C) img D) src 
 A webpage displays a picture. What tag was used 

to display that picture? 
A) picture B) image 
C) img D) src 
 

1.9 पçृठभूͧ म मɅ रंग शाͧमल करने के ͧलए सहȣ HTML Èया है? 

A) <body color=”yellow”> 
B) <body bgcolor=”yellow”> 
C) <background>yellow</background> 
D) <body background=”yellow”> 
 What is the correct HTML for adding a background 

color? 
A) <body color=”yellow”> 
B) <body bgcolor=”yellow”> 
C) <background>yellow</background> 
D) <body background=”yellow”> 
 

1.10 एक ĤॉÈसी फायरवाल _______ मɅ ͩफ़ãटर करती है  

A) भौǓतक लेयर  B) एÜलȣकेशन लेयर  

C) डटेा ͧलकं लेयर  D) नेटवक[  लेयर  

 A proxy firewall filters at the 
A) Physical layer B) Application layer 
C) Data link layer D) Network layer 
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2- uhps fn, x, izR;sd fooj.k ;k rks lR; 
;k vlR; gSA ,d lcls mi;qDr fodYi 
pqusa vkSj mls fuEufyf[kr 
funsZ’kksa ds vuqlkj iz’u i= ds 
lkFk miyC/k djk, x, ^^vks,evkj** 
mÙkj i=d esa ntZ djsaA    
  (1x10) 

 

2.1 मेश टोपोलॉजी बहुत ͪवæवसनीय है| 

2.2 CLASS A के ͧलए 255.0.0.0 ͫडफ़ॉãट नेटवक[  माèक है| 

2.3 ͪĤटंर कई उपयोगकता[ओं ɮवारा LAN मɅ साझा ͩकया जा 
सकता है। 

2.4 POP भͪवçय मɅ आने वाला ईमेल सव[र है| 

2.5 .com ͧश¢ा डोमेन का ĤǓतǓनͬध×व करता है| 

2.6 इंटरनेट सेवा Ĥदाता वेब होिèटंग के ͧलए सेवाएँ Ĥदान करता 
है  

2.7 ASP सव[र कȧ ओर से िèĐिÜटंग लɇÊवेज है| 

2.8 HTML का उपयोग सामाÛयत: वेब ͫडजाईन करने के ͧलए 

ͩकया जाता है| 

2.9  TELNET Ĥोटोकॉल पोट[ 24 पर काय[ कर रहा है| 

2.10 जहाँ ĤाÜतकता[ कȧ ओर से ĤािÜत कȧ सूचना ͧमलना बहुत    

 आवæयक है वहां UDP का Ĥयोग ͩकया जाता है| 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Each statement below is either TRUE or FALSE.  
Choose the most appropriate one and enter 
your choice in the “OMR” answer sheet 
supplied with the question paper, following 
instructions therein.               (1x10) 

 
2.1 Mesh topology is highly reliable. 

2.2 255.0.0.0 is default network mask for CLASS A. 

2.3 Printer can be shared in LAN by many users. 

2.4 POP is the incoming email server. 

2.5 .com is represents education domain. 

2.6 Internet Service Provider provides services for web 

hosting. 

2.7 ASP is server side scripting language. 

2.8 HTML is generally use for web designing purpose. 

2.9 TELNET protocol is working on port 24. 

2.10 UDP is used where the acknowledgement from 

receiver side must be needed. 
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3- dkWye X esa fn, x, ‘kCnksa vkSj okD;ksa dk feyku dkWye Y esa fn, 
x, fudVre lacaf/kr vFkZ @ ‘kCnksa @ okD;ksa ls djsaA muesa fn, x, 
vuqns’kksa dk ikyu djrs gq, vius fodYi iz’u i= ds lkFk fn, x, 
^^vks,evkj** mÙkj i=d esa ntZ djsaA                                          
     ¼1x10½ 

 

   X   Y 
3.1 यह èटेटलेस Ĥोटोकॉल है. A. ARPANET 

3.2 इसका Ĥयोग िèथर वेब पेज सिृजत करने के ͧलए ͩकया जाता है. B. DNS 

3.3 इससे ͩकसी भी ईमेल Èलाइंट से संपक[  ͩकया जा सकता है. C. ISDN 

3.4 इसका Ĥयोग इंटरनेट पर ͪवͧभÛन Ĥकार कȧ डटेा फाइलɉ के ͪवǓनमय के ͧलए ͩकया 
जाता है : ऑͫडयो, वीͫडयो, इमेजेस, एÜलȣकेशन ĤोĒाàस 

D. FDDI 

3.5 इसका Ĥयोग दो नोड के बीच सीधे संपक[  èथाͪपत करने के ͧलए ͩकया जाता है. E. IMAP4 

3.6 TCP/IP सूट को काया[िÛवत करने के ͧलए Ĥथम नेटवक[ . F. ATM 

3.7 यह टोकन ǐरगं आधाǐरत Ĥोटोकॉल है. G. IRC 

3.8 यह कंÜयूटरɉ के ͧलए Įेणीबɮध ͪवकेिÛġत नामांकन Ĥणालȣ है. H. SGML 

3.9 इसका उपयोग पारंपǐरक सͩक[ ɪस के ऊपर ÚवǓन, वीͫडयो, डटेा और अÛय नेटवक[  
सेवाओं के ͫडिजटल सàĤेषण के ͧलए ͩकया जाता है. 

I. फाइल अंतरण Ĥोटोकॉल  

3.10 FTP J. PPP 
  K. HTML 
  L. HTTP 
  M. SLIP 

 

4- uhps fn, x, izR;sd okD; esa uhps nh xbZ lwph ls ,d ‘kCn ;k okD; 
dks [kkyh LFkku esa yxk,aA lcls mi;qDr fodYi pqusa vkSj mls 
fuEufyf[kr vuqns’kksa ds vuqlkj iz’u i= ds lkFk fn, x, ^^vks,evkj** 
mÙkj i=d esa viuk fodYi ntZ djsaA        
       ¼1x10½ 

 

A. ǐरपीटर  B. राऊटर  C. IRC 

D. MAC एĜसे  E. <िèĐÜट> F. IP एĜसे  

G. SLIP H. <हेड > I. UDP 

J. E-कॉमस[  K. ATM L. <!DOCTYPE> 

M. <èटाइल >     

 

4.1 ͪवæव मɅ वाͨणिÏयक ͩĐयाकलापɉ कȧ सहायता के ͧलए __________एक वैिæवक मंच Ĥदान करता है 

4.2 HTML पेज के _________ सेÈशन मɅ <मेटा> एͧलमɅट शाͧमल ͩकया जा सकता है 

4.3 ________मÉुयत: ͪवचार ͪवमश[ मंच मɅ समूह सàĤेषण के ͧलए ͫडजाईन ͩकया गया है, लेͩकन Ǔनजी संदेशɉ के ɮवारा åयिÈत 

से åयिÈत सàĤेषण कȧ भी अनुमǓत देता है 

4.4 ________ कंÜयूटर का भौǓतक पता है. 

4.5 ________ एक उपकरण है िजसका उपयोग नेटवक[  लेयर के ͧलए ͩकया जाता है 

4.6 ________ एंकोडस डटेा को छोटे, Ǔनधा[ǐरत आकार के पैकेɪस मɅ Ĥयोग करता है  

4.7 _________ टैग का उपयोग करके, आप जावा िèĐÜट को HTML डॉÈयूमɅट मɅ शाͧमल कर सकत ेहɇ 
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4.8 ________ का उपयोग नेटवक[  मɅ कंÜयूटर कȧ पहचान के ͧलए ͩकया जाता है 

4.9 ________ एक इंटरनेट Ĥोटोकॉल का संपुटȣकरण है जो ͩक सीǐरयल पोɪ[स और मॉडमे कनेÈशन पर काय[ के ͧलए तैयार ͩकया 
गया है 

4.10 <html> टैग से पहले, ________ घोषणा आपके HTML दèतावेज मɅ सबसे पहले शाͧमल कȧ जानी चाǑहए 
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3. Match words and phrases in column X with the closest related meaning/ word(s)/phrase(s) in 

column Y.  Enter your selection in the “OMR” answer sheet supplied with the question paper, 
following instructions therein.                           (1x10) 

 

   X   Y 

3.1 It is stateless protocol. A. ARPANET 

3.2 It is used to create static web page. B. DNS 

3.3  It can be accessed from any email client. C. ISDN 

3.4 It is used to exchange different kinds of data files on the Internet: 
audio, video, images, application programs. 

D. FDDI 

3.5  It is used to establish a direct connection between two nodes. E. IMAP4 

3.6  First network to implement TCP/IP suite. F. ATM 

3.7  It is token ring based protocol. G. IRC 

3.8  It is hierarchical decentralized naming system for computers. H. SGML 

3.9 It is used for digital transmission of voice, video, data and other 
network services over the traditional circuits. 

I. File Transfer Protocol 

3.10 FTP J. PPP 

  K. HTML 

  L. HTTP 

  M. SLIP 

 
4. Each statement below has a blank space to fit one of the word(s) or phrase(s) in the list below.  

Choose the most appropriate option, enter your choice in the “OMR” answer sheet supplied with 
the question paper, following instructions therein.                   (1x10) 

 

A. Repeater B. Router C. IRC 

D. MAC address E. <script> F. IP address 

G. SLIP H. <head> I. UDP 

J. E-Commerce K. ATM L. <!DOCTYPE> 

M. <style>     

 
4.1 ________ provides a universal platform to support commercial activities across the globe. 

4.2 <meta> element can be added in the ________ section of HTML page. 

4.3 ________ is mainly designed for group communication in discussion forums, but also allows one-on-one 

communication via private messages. 

4.4 ________ is physical address of computer. 

4.5 ________ is device which is used in Network layer. 

4.6 ________ uses encodes data into small, fixed-sized packets. 

4.7 Using ________ tag, you can add JavaScript in HTML document. 

4.8 ________ is used to identify computer in network. 

4.9 ________ is an encapsulation of the Internet Protocol designed to work over serial ports and modem 

connections. 

4.10 The ________ declaration must be the very first thing in your HTML document, before the <html> tag. 

  



6 | P a g e   M2-R4-07-17 
ROUGH WORK SPACE: 

 
Hkkx nks / PART TWO 

¼fdUgha pkj iz’uksa dk mÙkj 
nsa½/(Answer any FOUR questions) 

 
5. 

a) हब और िèवच के बीच अंतर बताएं  

b) FDDI  कȧ åयाÉया करɅ  
c) नेटवक[  टोपोलॉजी Èया है? सभी टोपोलोिजओं के नाम बताएं 

ͩकÛहȣं तीन कȧ åयाÉया करɅ  
a) Give difference between hub and switch. 
b) Explain FDDI. 
c) What is Network topology? List all topologies. 

Explain any three. 
(3+4+8) 

 
6.  

a) फ़ायरवॉल Èया है? फ़ायरवॉल के Ĥकार कȧ åयाÉया करɅ. 
b) नेटवक[  कȧ सुर¢ा के ͧलए SSL के उपयोग कȧ åयाÉया करɅ  
c) LAN, MAN एव ंWAN के बीच Èया अंतर है? 

a) What is firewall? Explain types of firewall. 
b) Explain the use of SSL to secure the network. 
c) What is the difference between LAN, MAN & 

WAN? 
(5+5+5) 

 
7. 

a) HTML Èया है? वेब ͫडजाइǓनगं के ͧसधाÛतɉ कȧ åयाÉया 
करɅ 

b) IP एĜेͧ सगं योजना के बारे मɅ बताएं 

c) TABLE टैग का उपयोग करते हुए एक HTML कोड ͧलखɅ 
और Ǔनàनͧलͨखत ढांचा तैयार करɅ : 

 
A B C 
D E F G 
H I J 

K 
 
 
a) What is HTML? Explain principals of web 

designing. 
b) Explain IP addressing scheme. 
c) Write a HTML code using TABLE tag and create 

following structure: 
 

A B C 
D E F G 
H I J 

K 
(5+5+5) 

 
 
 

 
 
 
 
8. 

a) CGI Èया है? 

b) डोमेन नाम Ĥणालȣ कȧ åयाÉया करɅ 
c) TCP/IP स¢ंेप मɅ èपçट करɅ 
a) What is CGI? 
b) Explain domain name system. 
c) Explain TCP/IP in brief. 

(3+4+8) 
 

9. इन पर संͯ ¢Üत ǑटÜपणी ͧलखɅ : 
a) WWW 

b) ͫडिजटल हèता¢र  
c) सच[ इंजन  

 Write short notes on: 
a) WWW 
b) Digital Signature 
c) Search Engine 

(5+5+5) 
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