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PART ONE / Hkkx ,d 
(Answer all the questions) / ¼lHkh iz’uksa 

ds mÙkj nsa½ 
 

1. izR;sd iz’u ds mÙkjksa ds dbZ 
fodYi uhps fn, x, gSaA ,d lcls 
mi;qDr fodYi pqusa vkSj mls 
fuEufyf[kr funsZ’kksa ds vuqlkj 
iz’u i= ds lkFk miyC/k djk, x, 
^^vks,evkj** mÙkj i=d esa ntZ 
djsaA 

Each question below gives a multiple 
choice of answers.  Choose the most 
appropriate one and enter in the “OMR” 
answer sheet supplied with the question 
paper, following instructions therein. (1x10) 

 

1. िडिजटल क᭥᭡यूटर ᮧणाली के तीन म᭎ुय भाग       
ह ᱹ: 

A) मेमोरी, इनपुट/आउटपुट, डीएमए 
B) एएलयू, सीपीय,ू मेमोरी 
C) मेमोरी, इनपुट/आउटपुट, सीपीय ू
D) कंᮝोल स᳸क᭗स, एएलयू, रिज᭭टसᭅ 

The three main components of a digital 
computer system are: 

A) Memory, Input/Output, DMA 
B) ALU, CPU, Memory 
C) Memory, Input/Output, CPU 
D) Control Circuits, ALU, Registers 
 
1.2 िन᳜ मᱶ से कौन सा पᳯरवतᭅनशील ह?ै 
A) बबल मेमोरी 
B) RAM 
C) ROM 

D) मैगनेᳯटक िड᭭क  

Which one of the following is volatile? 
A)  Bubble Memory 
B)  RAM 
C)  ROM 
D)  Magnetic Disc  
 
1.3 िन᳜ मᱶ से कौन सी बाइनेरी सं᭎या᲍ 4 ᳇ारा िबभाजीय हᱹ? 
A) 101010 
B) 100101100 
C) 1110001 
D) 100011 

Which one of the following binary number
 s is divisible by 4? 
A)  101010 
B)  100101100 
C)  1110001 
D)  100011  
 
 

 
1.4 एक िबट को संᮕिहत करने कᳱ लागत ᭠यूनतम ह:ै 
A) Cache मᱶ 
B) रिज᭭टर मᱶ 
C) रैम मᱶ 
D) मैगनेᳯटक िड᭭क  मᱶ 

The cost of storing a bit is minimum in: 
A)  Cache 
B)  Register 
C)  RAM 
D)  Magnetic Disc  
 
1.5 डॉट मᮝेीक ᳲᮧटर के ᳯरजोलुसन कᳱ माप होती ह:ै 
A) मᲨैािबटस मᱶ 
B) डॉ᭗स ᮧित ᲊच मᱶ 
C) ह᭗जᭅ मᱶ 
D) ᲊच मᱶ 

The resolution of a dot matrix printer is 
measured in: 

A)  Megabits 
B)  Dots per inch 
C)  Hertz 
D)  Inches 
 
1.6 िलनुकस ओपेन सोसᭅ ह ै:  
A) औपरेᳳटग ᮧणाली 
B) ऑᳰफस टुल 
C) ᮧोᮕाᳲमग मानक 
D) ᮧोᮧाइटरी पᳯरचालन ᮧणाली 

Linux open source is an 
A)  Operating System 
B)  Office Tool 
C)  Programming Standard 
D)  Proprietary Operating System 
 
1.7 ____आई पी पता साइट के डॉिमन नाम के साथ दशाᭅती है़  
A)    URL 
B) DNS 
C) DNS 
D) TCP 

________ maps IP address with domain name 
of sites. 

A)  URL 
B)  DNS 
C)  DNS 
D)  TCP 
 
 
 
 
 
 
1.8 DBMS श᭣द का अथᭅ ह-ै 
A) िडिज़टल बार मैनेजमᱶट सॉ᭢टवेयर 
B) डेटा बेस मैनेजमᱶट िस᭭टम  
C) डोमेन आधाᳯरत मैनेजमᱶट सॉ᭢टवयेर 
D) डेटा बेस मैनेजमᱶट सॉ᭢टवेयर 
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The term DBMS stands for- 
A) Digital Bar Management Software 
B) Data Base Management System 
C) Domain Based Management Software 
D) Data Base Management Software  
 
1.9 सवाᭅिधक सामा᭠यत: ᮧयोग ᳰकया जाने वाला वेब ᮩोजर ह ै

: 
A) इंटरनेट ए᭍स᭡लोरर 
B) नेट᭭केप 
C) A) और B) दोनोँ  
D) उपयुᭅᲦ मᱶ सᱶ कोई नहᱭ 

The most commonly used web browser is: 
A)  Internet Explorer 
B)  Netscape 
C)  Both A) and B) 
D)  None of the above 
 
1.10 एक िन᭣᭣ल मᱶ ____ िब᭗स होते ह.ᱹ 
A) 2 
B) 4 
C) 8 
D) 16 

A Nibble consists of ________ Bits. 
A)  2 
B)  4 
C)  8 
D) 16 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2- uhps fn, x, izR;sd fooj.k ;k rks 
lR; ;k vlR; gSA ,d lcls mi;qDr 
fodYi pqusa vkSj mls 
fuEufyf[kr funsZ’kksa ds vuqlkj 
iz’u i= ds lkFk miyC/k djk, x, 
^^vks,evkj** mÙkj i=d esa ntZ 
djsaA   (1x10) 

 
2.1 एक बाइट िन᭣बल से बड़ा होता ह.ै 

2.2 ᳯरलेशनल डेटाबेस कᳱ रो टपल ह.ै 
2.3 ओसीआर का अथᭅ ह ैऑि᭡टकल केयर रीडर. 
2.4 ᭭ᮓᳱन का ᳯरजॉ᭨युशन िजतना .उᲬ होगा, िप᭍चर उतनी 

अ᭒छी होगी. 
2.5 िलनु᭍स एक कमांड लाइन यूजर ᲍टर फेस ऑपरेᳳटग 

ᮧणाली ह.ै  
2.6 एक बाइट संᮕहण कᳱ सबसे छोटी इकाई ह.ै 
2.7 ओ᭍टल नं. 473 का बाइनेरी समानंतर 100111011 ह.ै 
2.8 Cache मेमोरी म᭎ुय मेमोरी से ᭔यादा गितमान ह.ै 
2.9 ALU भी  CPU का भाग ह.ै 
2.10 MS Word  एक ᮧणाली सॉ᭢टवेयर ह.ै 
 

Each statement below is either TRUE or 
FALSE.  Choose the most appropriate one 
and enter your choice in the “OMR” answer 
sheet supplied with the question paper, 
following instructions therein.              (1x10) 

 

2.1 A byte is bigger than nibble. 

2.2 The row of relational database is tuple. 

2.3 OCR stands for Optical Care Reader. 

2.4 The higher the resolution of screen, better is 
picture quality. 

2.5 A Linux is a command line user interface 
operating system. 

2.6 A byte is smallest unit of storage. 

2.7 The binary equivalent of octal no. 473 is 
100111011. 

2.8 Cache memory is faster than main memory. 

2.9 ALU is part of CPU. 

2.10 MS Word is a system software. 
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3- dkWye X esa fn, x, ‘kCnksa vkSj okD;ksa dk feyku dkWye Y esa fn, x, 
fudVre lacaf/kr vFkZ @ ‘kCnksa @ okD;ksa ls djsaA muesa fn, x, 
vuqns’kksa dk ikyu djrs gq, vius fodYi iz’u i= ds lkFk fn, x, ^^vks,evkj** 
mÙkj i=d esa ntZ djsaA¼1x10½ 

 

   X Y 
3.1 बेस 8 के साथ एक नंबर ᮧणाली A. डाउनलोᳲडग 
3.2 खाली मशीन कᳱ गणना ᭃमता को बढ़ाने के िलय ेखाली हाडᭅवेयर पर लगायी गई 

सॉ᭢टवेयर कᳱ परत. 

B. डोमेन नाम 

3.3 सं᭎या᭜मक आईपी पते के अनुᱨप टे᭍᭭ट आधाᳯरत ᳲ᭭ᮝ᭏स. C. कंपाइलर 
3.4 एक से अिधक मा᭟यमᲂ जैसे ᮧितᳲबबᲂ, ᭟विनयᲂ, वीिडयो, टे᭍᭭ट आᳰद का उपयोग करके 

तैयार ᳰकया गया एक कायᭅ. 
D. ओ᭍टल 

3.5 सोसᭅ कोड का अनुवाद समांतर मशीन कोड मᱶ करता ह.ै E. www WWW 

3.6 इसका उपयोग िबिभ᳖ ᮧयोजनᲂ जैसे ई-मेल, ई-कॉमसᭅ, ई-गवनᲈस, िशᭃा, सोसल 
नेटव᳼कग आᳰद के िलय ेᳰकया जाता ह.ै 

F. म᭨टीमीिडया 

3.7 क᭥᭡यूटर पर जोड़ा गया कोई अितᳯरᲦ उपकरण. G. ऑपरेᳳटग ᮧणाली 
3.8 िव᳡भर मᱶ रखे गये द᭭तावेजᲂ का बड़ी माᮢा मᱶ संᮕहण. H. पेᳯरᳰफरल 
3.9 यह नेटवकᭅ  टाँपोलोजी का एक ᮧकार ह.ै I. इंटरनेट 
3.10 एक पेज को वेब सवᭅर पर ᭭टोर करने कᳱ ᮧᳰᮓया. J. ᭭टार 
  K. HTTP 
  L. डेसीमल 
  M. अपलोᳲडग 

 

4- uhps fn, x, izR;sd okD; esa uhps nh xbZ lwph ls ,d ‘kCn ;k okD; dks [kkyh 
LFkku esa yxk,aA lcls mi;qDr fodYi pqusa vkSj mls fuEufyf[kr vuqns’kksa 
ds vuqlkj iz’u i= ds lkFk fn, x, ^^vks,evkj** mÙkj i=d esa viuk fodYi ntZ 
djsaA      ¼1x10½ 

 

A. एᳯरयल B. ᳲᮧटर C. एिनमेशन 
D. डेटा वेरहाउस E. डेटा मायᳲनग F. अ᭭से᭥᭣लर 
G. 1000 H. हाडᭅ िड᭭क ᮟाइव I. LAN 
J. केब᭨स K. 1024 L. एंᮟोइड 
M. RAM     

 
4.1 1 के बी _____ बाइट के बराबर ह.ै 
4.2 _____ एक इनपुट – आउटपुट दोनᲂ उपकरण ह.ै 
4.3 _____ िलनु᭍स कनᱷल और जावा पर आधाᳯरत मोबाइल उपकरण के िलय ेएक पᳯरचालन ᮧणाली ह.ै 
4.4 _____ एक ᮧाइमरी मेमोरी ह ै
4.5 _____ एक फᲂट का नाम ह ै
4.6 संᮕिहत डेटा के आधार पर भावी ᮧवृितयᲂ का पूवाᭅनुमान लगाने के िलय ेउपयोग ᳰकये जाने वाले डेटा के बड़ े᭭टोर हाउस को _____ 

कहा जाता ह ै
4.7 _____ छोटे नेटवकᭅ  के शेयᳳरग और संᮧेषण कᳱ अनुमित दतेा ह.ै  
4.8 छिवयᲂ के अनुᮓम का वेगयुᲦ ᮧदशᭅन, जो संचलन का ᮪म तैयार करता ह,ै _____ कहा जाता ह.ै 
4.9 असᱶबली लᱹ᭏वेज से मशीन लᱹ᭏वेज मᱶ अनुवाद के ᮧोᮕाम को _____ कहा जाता ह.ै 
4.10 क᭥᭡यूटरᲂ कᳱ नेटव᳼कग के िलय े _____ संचार का मा᭟यम ह.ै 
 
 
3. Match words and phrases in column X with the closest related meaning/ word(s)/phrase(s) in 

column Y.  Enter your selection in the “OMR” answer sheet supplied with the question paper, 
following instructions therein.                    (1x10) 

 

X Y 



4 | P a g e   M1-R4-01-17 
ROUGH WORK SPACE: 

3.1 A number system with base 8. A. Downloading 

3.2 Layer of software embedded on bare hardware to enhance the 
computing capability of bare machine. 

B. Domain Name 

3.3 Text based strings corresponding to numeric IP address. C. Compiler 

3.4 A single work assembled using elements from more than one 
medium like images, sounds, videos, text etc. 

D. Octal 

3.5 Translates source code into equivalent machine code. E. WWW 

3.6 It is used for various purposes like e-mail, e-commerce, e-
governance, education, social networking etc. 

F. Multimedia 

3.7 Any extra device added to the computer. G. Operating System 

3.8 Large scale collection of documents located worldwide. H. Peripheral 

3.9 It is a type of network topology. I. Internet 

3.10 The process of storing a page on web server. J. Star 

  K. HTTP 

  L. Decimal 

  M. Uploading 

 
4. Each statement below has a blank space to fit one of the word(s) or phrase(s) in the list below.  

Choose the most appropriate option, enter your choice in the “OMR” answer sheet supplied with 
the question paper, following instructions therein.           (1x10) 

 

A. Ariel B. Printer C. Animation 

D. Data Warehouse E. Data mining F. Assembler 

G. 1000 H. Hard Disk Drive I. LAN 

J. Cables K. 1024 L. Android 

M. RAM     
 
4.1 1 KB equals ________ bytes. 

4.2 ________ is both an Input-Output device. 

4.3 ________ is an operating system for mobile devices based on the Linux kernel and Java. 

4.4 ________ is a primary memory. 

4.5 ________ is the name of a font. 

4.6 A big store house of data used for predicting futuristic trends based on the data stored is known as 

________. 

4.7 ________ allows sharing and communication of small networks. 

4.8 Rapid display of sequence of images to create illusion of movement is known as ________. 

4.9 Program to translate assembly language to machine language is known as ________. 

4.10 ________ is a medium of communication for networking of computers. 
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Hkkx nks / PART TWO 

¼fdUgha pkj iz’uksa dk mÙkj 
nsa½/(Answer any FOUR questions) 

 
5. 
a) (147)10 को बाइनेरी सं᭎या मᱶ पᳯरवᳶतत करᱶ 
b) क᭥᭡यूटर का ᭣लॉक डाईᮕाम दᱶ और उसकᳱ   ᭣या᭎या करᱶ. 
c) औपरेᳳटग ᮧणाली के म᭎ुय कायौ कᳱ ᭣या᭎या करᱶ. 
a) Convert (147)10 to binary number. 
b) Give block diagram of a computer and explain 

it. 
c) Explain basic functions of a operating system. 

(5+5+5) 
 
6. 
a) MS-Word  मᱶ Macros कᳱ ᭣या᭎या करᱶ.  
b) उᲬ ᭭तर कᳱ लᱹ᭏वेज और िन᳜ ᭭तर कᳱ लᱹ᭏वेज कᳱ 

उदाहरणᲂ के साथ ᭣या᭎या करᱶ.  
c) िस᭭टम सॉ᭢टवेयर और एि᭡लकेसन सॉ᭢टवेयर पर संिᭃ᳙ 

ᳯट᭡पणी िलखᱶ. 
a) Explain macros in MS Word. 
b) Explain high level language and low level 

language with examples. 
c) Write short note on system software and 

application software. 
(5+5+5) 

 
7. 
a) िविभ᳖ डोमेनौ मᱶ इंटरनेट ᮧो᳒ोिगकᳱ के िविवध 

एि᭡लकेसनᲂ के िव᭭तृत िववरण िलखᱶ. 
b) िविभ᳖ ᮧेजᱶटेशन पॉवर ᭡वॉइंट मᱶ अलग ᭭लाइड से जोड़ने 

के िलय ेहाईपरᳺल᭍स बनाने कᳱ ᮧᳰᮓया बतायᱶ. 
c) ᭣या᭎या करᱶ ᳰक पीपीटी मᱶ ᭭लाइड पᳯरवतᭅन कैस े ᳰकया 

जाता ह.ै 
a) Explain in detail the diverse application of 

Internet technology in various domains. 
b) Give the process of creation of hyperlinks to 

link to a different slide in different presentation 
power point. 

c) Explain how slide transition is used in ppt. 
 (5+5+5) 

 
8.   िन᳜ पर ᳯट᭡पणी िलखᱶ: 
a) मेमोरी का वगᱮकरण. 
b) सीपीयू के अंग. 
c) कंपाईलर और इंटरᮧेटर के बीच अंतर बतायᱶ. 
 Write notes on: 
a) Classification of memory. 
b) CPU components. 
c) Differentiate between Compiler and Interpreter.

 (5+5+5) 
 
9. 
a) एक ए᭍सेल सीट बनायᱶ, A1 से A10 सेल मᱶ नंबर भरᱶ, 

उपयुᭅᲦ नंबरᲂ के जोड़ के िलय ेA11 मᱶ और जोड़ का औसत 
िनकालने के िलय ेA12 मᱶ फोमुᭅला िलखᱶ.  

b) इंटरनेट के मा᭟यम से सूचना के अंतरण से जुड़ े सुरᭃा 
पहलुᲐ कᳱ ᭣या᭎या करᱶ.  

c) ᳯरजो᭨युसन, ए᭭पे᭍ट रेिसओ और ᳯरᮨेश रेट श᭣दᲂ कᳱ 
᭣या᭎या करᱶ. 

a) Create an excel sheet, fill in the numbers A1 to 
A10 cell, write formula to sum the above 
numbers in A11  and to average the sum in 
A12. 

b) Explain security aspects associated with 
transfer of information via internet. 

c) Explain the terms resolution, aspect ratio and 
refresh rate. 

(5+5+5) 
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